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¿QUÉ ES EL MANUAL DE IDENTIDAD CORPORATIVA?

El Manual de Identidad Corporativa es el documento donde se recoge la información necesaria sobre la imagen que 
pretende lanzar la Asociación al exterior en cualquiera de sus comunicaciones.

Podríamos dividir este documento en 3 grandes grupos:

	 -  Marca
	 -  Tipografías
	 -  Paleta de Colores

Con la elaboración de este Manual no se pretende restringir la creatividad de los representantes de los socios, sino 
guiar para mantener una imagen homogénea en cuanto al diseño de la información proyectada hacia los socios, los 
medios de comunicación o las empresas privadas.

Las posibles modificaciones que pueda sufrir este Manual deberán ser consultadas con la Comisión de Comunicación 
y Prensa (encargada de la imagen externa), la cuál se pondrá en contacto con la Junta Directiva si fuere necesario, y si 
pretenden ser permanentes deberán ser incluidas en este documento con la mayor brevedad posible.

INTRODUCCIÓN
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¿POR QUÉ ES IMPORTANTE RESPETAR LA IDENTIDAD CORPORATIVA?

Para una Asociación es importante velar por el cumplimiento de la imagen corporativa pues es el medio visual de  
identificación para los agentes externos. Si todo el trabajo que realiza sigue las mismas lineas de diseño se facilita el 
reconocimiento de la información que se trata.

Con el fin de respetar esta imagen, se debe aplicar lo desarrollado a continuación en todos los documentos, diseños o 
medios de información de la Asociación.



DESARROLLO 
DE LA 

MARCA
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El nombre completo de la Asociación es:

Reunión de Estudiantes de Ingenierías Técnicas y Superiores en Informática

Aunque con el fin de abreviar y reforzar el nombre se le da mayor uso a la abreviatura de éste:

RITSI

Con esta abreviatura se pretende dar facilidad a la hora del diseño en espacios limitados y hacer del nombre 
de la Asociación algo más cercano a las personas a las que representa.

NOMBRE
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LOGOTIPO

El logotipo consiste en la imagen que consta únicamente del nombre y abreviatura de este, de la Asociación. El logotipo 
oficial que se presenta es la figura 1 que se muestra a continuación, quedando las figuras 2 y 3 como versiones disponibles 
para posibles exigencias de diseño:

Figura 1: Horizontal

Figura 3: Individual

Figura 2: Vertical
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ISOTIPO

El isotipo es la parte icónica que representa a RITSI. Aquí se encuentra la versión oficial del mismo. A continuación se 
mostrarán las distintas versiones que podrán ser usadas según sea necesario en el diseño.

Figura 1: Versión color degradado



Reunión de Estudiantes de Ingenierías Técnicas y Superiores en Informática10

VERSIONES ISOTIPO

Figura 2: Isotipo a color sin degradado Figura 3: Isotipo monocromo rojo Figura 4: Isotipo rojo negativo

Figura 5: Isotipo monocromo negro Figura 6: Isotipo negativo
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ANÁLISIS DEL ISOTIPO

En el Isotipo que representa a RITSI cabe destacar varias secciones:

Hilos de lectura, escritura e inhibición:

Representación del mecanismo por el que se
puede “grabar”, “leer” y “borrar” el núcleo de
ferrita (aunque su funcionamiento no sea tan
simple como parece).

Estructura de Computador

Simulación del perfil de un computador que
envuelve a los elementos que se mencionan
a continuación.

Núcleo Toroidal de Ferrita

Representación del bit o la unidad mínima
de información de los ordenadores.
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IMAGOTIPO

El imagotipo es la combinación del logotipo y el isotipo de la Asociación sin encontrarse ambos fusionados.

Aunque disponemos de varias versiones, la siguiente se toma como versión oficial:
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VERSIONES DEL IMAGOTIPO OFICIAL

Figura 1: Imagotipo dos tintas Figura 2: Imagotipo rojo monocromo

Figura 3: Imagotipo monocromo negro Figura 4: Imagotipo negativo negro

Figura 5: Imagotipo negativo rojo
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SEGUNDA VERSIÓN DEL IMAGOTIPO

Tenemos disponible una segunda versión del imagotipo con motivo de facilitar la creación de contenido.
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VERSIONES DEL SEGUNDO IMAGOTIPO

Figura 1: Imagotipo a dos tintas Figura 2: Imagotipo monocromo rojo Figura 3: Imagotipo rojo negativo

Figura 4: Imagotipo monocromo negro Figura 5: Imagotipo negativo
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ÁREAS DE SEGURIDAD

El imagotipo de la Asociación se inscribe en una superficie 
modular donde el valor “x” establece la unidad de medida. 
Así aseguraremos la correcta proporción de la marca 
sobre cualquier soporte y medidas.

El área de seguridad en torno al imagotipo estará exenta 
de cualquier elemento gráfico que pueda interferir en su 
percepción y la propia lectura.
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Impresión
20 mm

Digital
100 px

Impresión
20 mm

Digital
100 px

AMPLIACIÓN Y REDUCCIÓN DE LA MARCA

Se establece un tamaño mínimo de 20 mm de largo para impresión y de 100 px de largo para pantalla.

En caso de tener problemas con los requisitos que a veces pide el formato de las plataformas online, se deberá consultar 
con la Coordinación de la Comisión de Comunicación y Prensa, que tomará la desición oportuna.
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REPETICIÓN DEL LOGOTIPO

Se tomará como medida del patrón para el eje vertical la altura del logotipo de RITSI. Para el eje horizontal, se tomará el 
tamaño del logotipo como se muestra en la imagen.
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USOS Y REQUISITOS

- Se podrán alterar las versiones aprobadas del isotipo e imagotipo con motivo de apoyar a las distintas campañas 
que puedan surgir en RRSS del siguiente modo.

	      · Cambiando el fondo a color o colores que requiera la campaña o el acontecimiento que se celebre.

	      · Añadiendo un motivo (ej. lazo) en la esquina inferior izquierda de la imagen.

- Cualquier reducción o ampliación de la marca se hará de forma proporcional respetando la imagen de esta.

- Otras modificaciones que se quieran realizar deberán comunicarse a la Comisión de Comunicación y Prensa 
que, en el caso de ser necesario, se pondrá en contacto con Junta Directiva para aprobar o desestimar el cambio 
mediante prensa@ritsi.org

- Cuando las condiciones del diseño no permitan la utilización del imagotipo presentado anteriormente, será 
posible la utilización de la segunda versión del imagotipo.

USOS:
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FIRMA Y OTROS USOS

Si se tuviera que incluirse cualquier imagen en cualquiera de los sistemas de RITSI de forma institucional, será incluida 
una imagen incluida en el manual de su logotipo o imagotipo siempre pudiendo tener diferenciación entre los cargos.



TIPOGRAFÍAS
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TIPOGRAFÍA RALEWAY

Se propone la tipografía RALEWAY para el texto que aparece en la marca de RITSI. Es una tipografía de licencia no libre, 
pero disponible para realizar la marca y todos los formatos que se deben facilitar de esta; haciendo así que la identidad 
de la Asociación sea más exclusiva.

De estilo Sans-Serif, es una fuente caracterizada por su limpieza. Esta tipografía no se usará para ningún otro fin.
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TIPOGRAFÍA EXO

Se propone la tipografía EXO REGULAR para todo documento propio de la Asociación. Es una tipografía semiligera y con 
un ancho mediano, sin serifas y siendo de libre licencia, se propone con el fin de facilitar la lectura de los textos.



COLORES
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COLOR OFICIAL

Color Rojo RITSI - DIGITAL

CMYK : 7% 95% 90% 1%

RGB : 218 39 36

#da2724

Color Rojo RITSI - PANTONE

CMYK : 5% 94% 95% 1%

RGB : 220 41 30

#dc291e

PANTONE* dc291e
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Color Blanco

CMYK : 0% 0% 0% 0%

RGB : 255 255 255

#ffffff

COLORES PRIMARIOS

Color Nº1

CMYK : 1% 12% 7% 0%
RGB : 251 232 232
#fbe8e8

Color Nº2

CMYK : 2% 34% 20% 0%
RGB : 244 189 188
#f4bdbc

Color Nº3

CMYK : 4% 53% 35% 0%
RGB : 236 146 144
#ec9290

Color Nº4

CMYK : 4% 63% 43% 0%
RGB : 233 124 122
#e97c7a

Color Nº5

CMYK : 4% 71% 53% 1%
RGB : 229 103 100
#e56764

Color Nº6

CMYK : 6% 87% 77% 1%
RGB : 222 59 57
#de3b39

Color Nº7

CMYK : 16% 97% 93% 6%
RGB : 196 35 32
#c42320

Color Nº8

CMYK : 21% 98% 96% 15%
RGB : 174 31 28
#ae1f1c

Color Nº9

CMYK : 30% 100% 93% 38%
RGB : 130 23 21
#821715

Color Nº10

CMYK : 33% 100% 91% 51%
RGB : 108 19 17
#6c1311

Color Nº11

CMYK : 49% 93% 75% 75%
RGB : 64 11 10
#400b0a

Color Nº12

CMYK : 60% 86% 66% 86%
RGB : 42 7 7
#2a0707

Color Rojo RITSI

CMYK : 7% 95% 90% 1%

RGB : 218 39 36

#da2724

Color Negro

CMYK : 75% 65% 62% 81%

RGB : 0 0 0

#000000
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ESCALA DE GRISES

Color Blanco

CMYK : 0% 0% 0% 0%

RGB : 255 255 255

#ffffff

PANTONE 421

CMYK : 32% 24% 23% 0%

RGB : 185 185 185

#B9B9B9

PANTONE 425

CMYK : 65% 56% 53% 30%

RGB : 86 86 86

#565656

PANTONE 419

CMYK : 72% 65% 61% 62%

RGB : 45 45 45

#2D2D2D

Color Negro

CMYK : 75% 65% 62% 81%

RGB : 0 0 0

#000000



ESTILO VISUAL



Textos

Papelería

Plantillas

Merchandising

ESTILO VISUAL

* A partir de este punto se exponen ejemplos que
pueden ser modificados en cualquier momento.



TEXTOS
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ALINEACIÓN Y FORMATO

ALINEACIÓN

Los documentos impresos y presentaciones tendrán texto justificado y no podrán tener separación de palabras 
mediante guión (-).

Los textos de las plataformas digitales como son la web, wiki, redes sociales, etc., quedarán alineados según 
convenga, teniendo preferencia la opción justificada o alineado a la izquierda.

En caso de duda, se podrá poner en contacto con la Comisión de Comunicación y Prensa para resolverla.

FORMATO

Los títulos de los documentos irán en negrita, centrado y en mayúsculas a tamaño 16.

Los subtítulos se encontrarán en negrita, justificados y en mayúsuculas a tamaño 14.

El cuerpo irá justificado y a tamaño 12.

La tipografía empleada será EXO, pero el tamaño y tipo de letra se ajustará a las condiciones que permita el espacio 
de trabajo si no fuese posible el que se ha recomendado anteriormente.



PAPELERÍA
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FOLIO DIN-A4
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TARJETAS VISITA
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CARPETA CORPORATIVA



PLANTILLAS
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DOCUMENTOS COMPLEJOS
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DOCUMENTOS 
SIMPLES
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PRESENTACIONES



MERCHANDISING
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BOLSAS RITSI
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BOLÍGRAFOS 
RITSI
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PEGATINAS 
RITSI



Cualquier duda que pueda surgir al hacer uso y cumplir este manual debe exponerse a la Coordinación de la Comisión de 
Comunicación y Prensa de RITSI, pudiendo ser contactada por la siguiente dirección de correo electrónico: prensa@ritsi.org
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